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ZEITRAHMEN
60–90 min

SOZIALFORM
Einzel- und/oder  
Gruppenarbeit  

ZIELGRUPPE
ab Klasse 9

DIFFERENZIERUNG
Rollenkarten und Beschreibung  
der Herausforderung vs.  
Schüler:innen einigen sich auf  
eine Herausforderung in der  
eigenen Stadt und re cher chieren 
die Rollenprofile eigenständig.
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Um eine vage Idee oder einen Namen mit Leben bzw. Inhalt zu füllen,  
müssen verschiedene Aspekte betrachtet werden. Die Schüler:innen lernen 
mit dem Product Vision Board1 und der Persona-Vorlage in diesem Modul 
zwei Methoden kennen, wie sie eine solche Konkretisierung vornehmen  
können. Optional und bei genügend Zeit können die Schüler:innen auch 
einen Prototyp ihres innovativen Lösungsansatzes bauen. 

 

Eine Idee ausarbeiten

MODUL 05  HANDREICHUNG

Ablauf

EINE PERSONA ERARBEITEN

EIN PRODUCT VISION BOARD AUSFÜLLEN 

1

2

TIPP

Es ist wichtig, dass die Schüler:innen ausreichend Zeit in die Entwicklung der Persona 
und die Bearbeitung des Product Vision Board investieren. Das Modul ist bewusst offen 
und kreativ gestaltet, damit sich die Schüler:innen intensiv mit ihrer Idee auseinander-
setzen und sich damit bereits auf das Modul 7 (unsere beste Idee ermitteln) vorberei-
ten. Die Persona und das Product Vision Board können die Grundlage für  
die Entscheidungsfindung sein.

1   Pichler, R.: The Product Vision Board, [online] https://www.romanpichler.com/tools/product-vision-board/ (30.10.2023).


